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Crosskompilace s MinGW

Dneska se v rychlosti podivame na to, jak na GNU/Linuxu narychlo vyprodukovat windowsi
spustitelnou binarku pomoci MinGW. Tento ¢lanek je zaméren spise na zacatecniky, pokrocili

predpokladam pochopi vSe z nasledujiciho screenshotu (trochu okurkova sezéna no...):
] harvie-nth Temp % cat hello.c
#include <stdio.h>
#include <windows. h>
void main{void) {
char text[] = "This is HinGW hello world!™;
putsitext);
HessageBox(0, text, "'some caption™, HB OK | HB TCONINFORHATION) ;
//For info about HessageBox: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms645505(VS.85) .asp

harvie-nth Temp % i486-mingw32-gcc hello.c -o hello.exe

harvie=nth Temp % WINEDEBUG=Tixme-all wine hello.exe
his is HinGW hello world! P,

@ This is Miniaw hello waorld!

Instalace MinGW

V rychlosti si ovéfime, jestli nase distribuce (v mém pripadé ArchLinux) ma baliCky s vyvojovym
prostifedim MinGW.

0 ;) harvie@harvie-ntb ~ $ pacman -Ss mingw
community/mingw32-binutils 2.19.1-1

A set of programs to assemble and manipulate binary and object files
(mingw)
community/mingw32-gcc 4.4.0-1

A C and C++ cross-compilers for building Windows executables on Linux
community/mingw32-gcc-base 4.4.0-1

A C cross-compiler for building Windows executables on Linux
community/mingw32-runtime 3.15.2-1

mingw32 run-time library
community/mingw32-w32api 3.13-1

Windows header files fro mingw32 C cross-compiler

Vidim, ze balicky jsou v repozitafi community, nemél by tedy byt Zadny problém je stahnout a

nainstalovat. Ja jsem zvolil instalaci balicku mingw32-gcc, pricemz ostatni balicky se nainstalovaly
jako zavislosti.

Kompilator
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Po instalaci se podivame, co se nam vlastné nainstalovalo:

0 ;) harvie@harvie-ntb ~ $ ls -1 /usr/bin/*mingw*
-rwxr-xr-x 1 root root 20776 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-addr2line

-rwxr-Xr-X
-FwXr-Xr-X
-FrwXr-Xr-Xx

root root 176868 19. UGno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-strip
root root 47592 19. Gno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-windmc
root root 129940 19. G4no 2009 /usr/bin/i486-mingw32-windres

-rwxr-xr-x 2 root root 44464 19. UGno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-ar
-rwxr-xr-x 2 root root 253608 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-as
-rwxr-xr-x 2 root root 209972 25. srp 15.52 /usr/bin/i486-mingw32-c++
-rwxr-xr-x 1 root root 19552 19. Gno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-c++filt
-rwxr-xr-x 1 root root 209044 25. srp 15.52 /usr/bin/i486-mingw32-cpp
-rwxr-xr-x 2 root root 68412 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-dlltool
-rwxr-xr-x 1 root root 33920 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-dllwrap
-rwxr-xr-x 2 root root 209972 25. srp 15.52 /usr/bin/i486-mingw32-g++
-rwxr-xr-x 1 root root 207316 25. srp 15.52 /usr/bin/i486-mingw32-gcc
-rwxr-xr-x 1 root root 81176 19. U4no 2009 /usr/bin/i486-mingw32-gprof
-rwxr-xr-x 2 root root 265696 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-1d
-rwxr-xr-x 2 root root 31428 19. UGno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-nm
-rwxr-xr-x 2 root root 176864 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-objcopy
-rwxr-xr-x 2 root root 226028 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-objdump
-rwxr-xr-x 2 root root 44468 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-ranlib
-rwxr-xr-x 1 root root 270432 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-readelf
-rwxr-xr-x 1 root root 22856 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-size
-rwxr-xr-x 1 root root 22840 19. Uno 2009 /usr/bin/i486-mingw32-strings
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Jak vidite, na disku je hromada zajimavych utilit, které ndzvy odpovidaji utilitdm pro sestavovani
linuxovych binarek. Z téchto nazvid také mizeme odhadnout, Ze jde hlavné o assembler a kompilatory
jazykl C a C++ (vSechny optimalizované pro architekturu i486). Pouziti je naprosto analogické ke
kompilaci céckovych programi ve Windows a na Linuxu.

Hello, world!

Vytvofime si soubor hello.c s nasledujicim obsahem:

hello.c

#include <stdio.h>
#include <windows.h>
void main(void
char text "This is MinGW hello world!"
puts (text
MessageBox text, "some caption", MB OK | MB_ICONINFORMATION
//For info about MessageBox:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms645505(VS.85).as
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Tento program by po spusténi mél vypsat do konzole text a stejny text zobrazit jako popup.

Kompilace

Ve chvili, kdy mame ulozeny soubor hello.c, mizeme provést samotnou kompilaci:
1486-mingw32-gcc hello.c -o hello.exe

tim vznikne soubor hello.exe, ktery uz miZzeme spustit pomoci WINE...

Pozn.: Protoze MinGW gcc defaultné kompiluje windowsi binarky se subsystémem, ktery zobrazi
prikazovy radek a to plati i pro grafické aplikace, u kterych nechceme, aby nase aplikace otevirala
néjaké okno termindlu navic, musime nékdy gcc pridat parametr -mwindows, ktery zajisti Ze okno
bude schované. Takto Ize mimo jiné také preménit bézny program pro prikazovy radek napsany v C v
daemona, ktery po spusténi pobézi na pozadi a vidét bude jen ve vypisu procesu.

Mimochodem toto je IMHO jeden z ¢etnych nedostatkd MS Windows. Na Windows musim
prekompilovat (nebo alespon prelinkovat) cely program, abych povolil nebo zakazal zobrazeni
konzole, coz vadi hlavné u grafickych program, kde se pouZiva na ladéni a tfeba u interpreter(
rliznych jazykl, kde se predem nevi, jestli program bude textovy nebp graficky. A tak vyrobci
softwaru musi vétsSinou distribuovat dvé verze jinak naprosto stejného programu. O proti tomu
GNU/Linux a podobné se s problémem vyporadaly o dost |épe. Tam totiz plati, Ze standartni textovy
(samozrejmé i chybovy) vystup ma naprosto kazdy program a zalezi jen na rodiCovském procesu,
ktery tento program spousti, jak s nim naloZzi. Napriklad pokud tedy spoustim Chromium (nebo jiny
graficky webovy prohlizec) z pfikazového radku, jeho vystup se zobrazi, protoze shell jeho vystup Cte
a zobrazuje, pokud ho ale spoustim pomoci ikonky z grafického prostredi, tak je tento vystup
ignorovan a vidim jen samotné okno prohlizeCe. Samozrejmé je zde i moznost nastavit spoustéci
ikonku tak, aby spustila misto programu terminal, ktery teprve tento program spusti a vystup zobrazi.
Coz se opét vyuZziva predevsim u textovych aplikaci, nebo pro ladéni programd.

Spusténi ve WINE

0 ;) harvie@harvie-ntb Temp $ WINEDEBUG=fixme-all wine hello.exe
This is MinGW hello world!

VsSimnéte si snad jen toho, Ze jsem na zacatek radku, kde spoustim WINE pridal vyraz
WINEDEBUG=fixme-all, ktery potlaci ladici vypisy z WINE. Ale i tak je je WINE trosku linéjsi a
zavedeni programu néjakou tu chvilku trva. Nastésti vyslednou binarku Ize pouzit nejen ve WINE, ale
samoziejmeé také prfimo na Microsoft Windows.
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a to je prozatim vsSe pratelé
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